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Notes : 

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 

Compétences opérationnelles / Savoir-faire 

Parcours de Formation 

Exemples d’évolution 

Prérequis 
 

Webmaster conceptrice / con-

cepteur de site Web 
 

 

Autres appellations : 
 

◊ Conceptrice / Concepteur de jeux 

vidéo  

◊ Conceptrice / Concepteur de jeux 

web online                                                                                                                 

◊ Conceptrice / Concepteur multimé-

dia                                                                                                                                           

◊ Lead game designer - jeux vidéo   

 

 

 

Correspondance code ROME :   

 

◊ H1101 

Savoirs  

 

◊ Utilisation de logiciels de Publi-

cation Assistée par Ordinateur -

PAO- 

◊ Utilisation d'outils bureautiques 

(traitement de texte, tableur,...) 

◊ Droit de la propriété intellec-

tuelle 

◊ Techniques d'impression. Tech-

niques d'infographie 

◊ Chaîne graphique 

Techniques de communication 

◊ Conduite de projet 

◊ Technologies de l'accessibilité 

numérique 

 

 

◊ Analyser les besoins du client et traduire le concept et le script 

en une première représentation visuelle à l'aide de crayons, 

peinture 

◊ Elaborer un concept créatif en fonction du support choisi 

(presse, web, télévision, affiche, jeu vidéo, ...).  

 Présenter le concept créatif au commanditaire, à l'équipe 

(concepteur-rédacteur, directeur, commerciaux, ...) pour infor-

mation ou approbation 

◊ Définir les modalités de réalisation du projet (maquette, rough, 

story-board, ...) avec le commanditaire 

◊ Superviser et coordonner la réalisation de projets 

◊ Suivre et mettre à jour l'information culturelle, réglementaire, 

professionnelle 

◊ ◊ Etre titulaire d’un  Bac + 2 (DUT, 

BTS, ou L2) 

◊ DUT Informatique 

◊ LP Métiers de l'Internet et des Ap-

plications Multimédia (MIAM) 

◊ Directrice / Directeur de création 

jeux vidéo 

◊ Responsable de conception com-

munication multimédia 


